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■広がる世界■■■■■■■■■■■

本書は「平成仮面ライダーシリーズ」を題材としたアンソロジー
TRPG「マスカレイド・スタイル」のサプリメントです。遊ぶためには
「マスカレイド・スタイル 基本ルール第二版」ほか各サプリメント
が必要です。
原作となる「TIGER & BUNNY」は 2011 年 4 月から 9 月まで
放送された TV アニメ作品です。以下に紹介するのは、「TIGER & 
BUNNY」の世界観から作られた「タイバニ・スタイル」のオリジナ
ル世界の設定です。ゲームとして遊ぶために、原作の設定を参考に
削除・追加を行なっていますのでご了承ください。

【TIGER & BUNNYの世界】
この世界では、45 年前から「NEXT」と呼ばれる特殊能力者が誕
生し、各都市では、その能力者「NEXT」達が街の平和を守る「ヒー

タイバニ・スタイル

本サプリメントについて

追加ルール

ロー」として活躍していた。ただし、それはスポンサーと契約の下、
その年の「キングオブヒーロー」の座を巡るランキング争いでもあ

り、彼らの活躍は、専門番組「HERO TV」で中継されていた。

■ PC の目的■■■■■■■■■■■

あなたは、街の平和を守るヒーローとなり、犯罪者と戦います。そし
て、「HERO TV」においては、年間のランキングのポイントを競わ
なくてはなりません。あなたたちがヒーローとして活躍するための
資金（活躍中に破壊してしまった建築物の修繕費など）の援助はス
ポンサー企業に依存しています。
ですから「HERO TV」での評価はないがしろにはできません。

【「HERO TV」ルール】
PC たちの活躍を放送する「HERO TV」は、PC の活躍に基づいて
「ヒーローポイント」を発行し、その年間得票数がランキング形式
で発表されます。
本ゲームでも GM が「HERO TV」の中継中だと宣言しているシー
ンで、GM が「HERO TV」の中継に映っていると判断した PC の
活躍には「ヒーローポイント」が与えられます。

■ゲームとしての効果
この「ヒーローポイント」は以下のように【命運】に還元されます。セッ
ション終了時に最多ポイントを獲得したPCに【命運】1点、ブービー
賞の PC（最下位の1つ前）には【命運】0.5 点が与えられます。

■ヒーローポイント
［人命救助］ポイント＝100pt
［連続救助ボーナス］ポイント＝5pt
「HERO TV」放送内であなたが始めて人命救助をしたときに与え
られます。2 人目からは［連続救助ボーナス］となります。
［犯人捕獲］ポイント＝200pt
［連続捕獲ボーナス］ポイント＝15pt
「HERO TV」放送内であなたが始めて犯人捕獲をしたときに与え
られます。2 人目からは［連続捕獲ボーナス］となります。
［初登場］ポイント＝25pt
「HERO TV」放送内であなたが始めて登場したときに与えられま

す。
［施設保護］ポイント＝50pt
GM が指定している重要施設の破壊を食い止めた場合に与えられ
ます。
［活躍］ポイント＝10pt
GM が指定した行為判定に成功した場合に与えられます。
例・爆弾の解体、脱出。など。

【ロボット制作ルール】
簡易 NPC・エネミーと同様に作成可能です。［NEXT のガジェット］
の取得制限はありません。

【抽象戦闘ルール】
本サプリメントでは［抽象戦闘ルール］を使用します。ホームページ
から［ヒーロースタイルシステム・選択ルール］をダウンロードして
ご確認ください。
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職 業

ワールドガイド

　　　　　　　一流企業所属ヒーロー

［能力値割り振り点］
【肉】＋3【運】＋2【器】＋1【意】＋2【機】＋2       

［取得条件］種族が【人間】。【命運】2.5点消費
［ガジェット］
【企業所属A】■■■
【ヒーロースーツ（ハード）】□□□

一流企業に所属するヒーロー。充実した設備で
「HERO TV」を駆け抜ける。

　　　　　　　NEXT犯罪者

［能力値割り振り点］
【肉】+1【運】+2【器】+2【意】+3【機】+2

［取得条件］種族が【人間】。【命運】1点消費。
［ガジェット］
［NEXTのガジェット］（【命運】1点分取得）
【潜入】□□□（MS39p）

NEXT 能力に目覚めた者が、その力に溺れ、
犯罪に手を染めた姿。

　　　　　　　中堅企業所属ヒーロー

［能力値割り振り点］
【肉】＋3【運】＋2【器】＋1【意】＋2【機】＋2

［取得条件］種族が【人間】。【命運】0.5点消費
［ガジェット］
【企業所属C】■■■
【ヒーロースーツ（ソフト）】□□□

中堅企業に所属するヒーロー。十分とはいえな
い設備に負けず奮闘中。

　　　　　　　上場企業所属ヒーロー

［能力値割り振り点］
【肉】＋3【運】＋2【器】＋1【意】＋2【機】＋2

［取得条件］種族が【人間】。【命運】1点消費
［ガジェット］
【企業所属B】■■■
【ヒーロースーツ（ソフト）】□□□

有名な企業に所属するヒーロー。上場企業らし
いそつない設備を与えられている。

【舞台】
原典では架空との大都市「シュテルンビルト」が舞台となっている
が、本ゲームではこれを限定せず、GM が設定する任意の地域で行
われているものとして扱います。そして、それらの地域ではそれぞれ
「HERO TV」が中継され、地元のヒーローの活躍を放送していま
す。
【HERO TV】
ヒーローの活躍を中継する専門番組です。各地域ごとに異なる内容
で放送されており、PCたちの地域ではPCたちヒーローの活躍を、
中継ヘリなどが可能な限り追って放送しています。
【NEXT能力者】
40数年前から人類の中に誕生し始めた異能の存在である彼らは、
いわれのない差別や迫害を受ける場合があります。HERO TV の
存在により、能力者への認識は改善されつつあるようです。
【テクノロジー、文化】
現代よりは数段進んだ文明社会ですが、一般市民の暮らしは、大き
く変わることはありません。ただ、都市部は巨大企業の連合組織が
権力を持ち、政治に大きく影響力を及ぼしています。
【巨大企業】
原典に登場する巨大企業以外にも任意に企業を設定してかまいま
せん。実在する企業名を設定するのも面白いかもしれません。以下
は、原典に登場した 7 大企業です。
■アポロンメディア
様々な会社を傘下に擁する総合メディア企業であり、原典では
「HERO TV」を放送している OBC の親会社です。シンボルはグ
リフォンです。

■タイタンインダストリー
重工業産業に力を入れている工業系の企業で、シンボルはバステト
（猫頭の女神）です。
■クロノスフーズ
食料系の企業で、シンボルはミノタウロスです。
■ポセイドンライン
モノレール、タクシー、飛行船と都市の交通網を運営している交通
系企業で、シンボルはペガサスです。
■オデュッセウスコミュニケーション
通信系企業で、シンボルはドラゴンです。
■ヘリペリデスファイナンス
金融系企業。シンボルは狛犬。
■ヘリオスエナジー
エネルギー系企業で、シンボルはフェニックスです。
【ウロボロス】
PC たちの脅威となる NEXT の犯罪組織で、大規模なテロや様々
な陰謀をもめぐらせています。この組織の人間は、身体の一部に「ウ
ロボロス（自らの尾をくわえたリング状の蛇）」の刺青をしています。
彼らは NEXT の存在を、人類が進化した者だと考え、多くの人類
＝旧人類を粛清し、支配しようとしています。組織の規模やリーダー
などは全て謎です。
【ロボット工学】
現代よりも大きく進んでおり、パワードスーツや、自立稼動するロ
ボットも開発されています。
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別途

別途

別途

0.5

■■■

■■■

□□□

人間系

企業所属A

■■■格闘強化装備

ヒーロースーツ（ハード）

□■■

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

1

－－

－－

－－

－－

－－－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

－－ －－－－－－－－

－－ －－－－－－－－

グッドラックモード

■■■ －－ 1パワーアシスト

■■■ －－ 0.5スポンサーロゴ

■■■ －－ 1.5トランスポーター

MS
38

－－

－－

－－

1□□□ハンドレットパワー －－

回数 命運ガジェット P 回数 命運ガジェット P

THE
MASQUERADE

STYLE のこり命運 3
点

－－－

ヒーロースーツ

－－－ －－－

5 7

通常 5 5

防具状態 回避《避け》回避《受け》

 職業［一流企業所属ヒーロー］命運［2.5］種族［人間］ 命運［－］

新世代のヒーローとしてプロデュースされたあな
たは、冷静な判断力と耽美な素顔で一躍大人気の
ヒーローへ仲間入りしました。
しかし、あなたには胸の内に秘めた本当の目的が
あります。

名称 通常

肉体 4

運動 6

器用 2

意思 4

機知 4

移動力 9

イニシアティブ 4

追加HP 0

肉体HP 18

変身

6

9

2

4

4

12

4

30

22

－－

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

装 備 射程 属性 備 考

6枚

0

武器命中 武器DP 命運

達人格闘(ヒーロースーツ) 近1 11 8 衝撃 別途

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

達人格闘(通常) 近1 7 5 衝撃 －－ 2

－－

－－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

バトルアクト

アクトタイプ

活躍力

レベル

宿命の英雄 ■スーパールーキー■

別途

別途

□□■

□□■

勇気

友情

MS
37
MS
37

別途

別途

1

別途

別途

0.5

■■■

■■■

□□■

■■■

□□□

人間系

学問

ワイヤーシュート

企業所属A

■■■格闘強化装備

ヒーロースーツ（ハード）

□■■

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

－－

1

－－

－－

－－

－－

－－－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

グッドラックモード

■■■ －－ 1パワーアシスト

■■■ －－ 0.5スポンサーロゴ

■■■ －－ 0.5シンクロコンビネーション

MS
38

MS
38

－－

－－

－－

－－

1□□□ハンドレットパワー －－

回数 命運ガジェット P 回数 命運ガジェット P

THE
MASQUERADE

STYLE のこり命運 3
点

－－－

ヒーロースーツ

－－－ －－－

4 11

通常 4 8

防具状態 回避《避け》回避《受け》

 職業［一流企業所属ヒーロー］命運［2.5］種族［人間］ 命運［－］

誰よりも正義感が強く、ヒーロー像を追いかけて
るあなたは、市民を守るため過剰な破壊と、ドジっ
ぷりを演じてしまう人間味溢れるヒーローです。
今日も市民の助けを呼ぶ声にじっとなんてしてら
れません！

名称 通常

肉体 7

運動 5

器用 2

意思 3

機知 3

移動力 8

イニシアティブ 3

追加HP 0

肉体HP 24

変身

10

7

2

3

3

10

3

30

30

－－

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

装 備 射程 属性 備 考

5枚

0

武器命中 武器DP 命運

達人格闘(ヒーロースーツ) 近1 9 12 衝撃 別途

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

達人格闘(通常) 近1 6 8 衝撃 －－ 2

－－

－－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

バトルアクト

アクトタイプ

活躍力

レベル

正義の壊し屋■ベテランヒーロー■

別途

別途

□□■

□□■

勇気

友情

MS
37
MS
37
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別途

別途

別途

2

1

1

■■■

■■■

■■■

■■■

□□□

人間系

学問

礼儀

企業所属A

■■■NEXT専用武器

ヒーロースーツ（ソフト）

□□□

－－

－－

－－

－－

－－

MS
38

－－

－－

－－

－－

－－

1

－－

－－

－－

－－

－－－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

全力回避

□□■ －－ 0.5キューティーエスケープ

■■■ －－ 0.5スポンサーロゴ

■■■ －－ 1.5トランスポーター

MS
38

MS
38

MS
38

－－

－－

－－

0.5■■■エネルギーコントロール(氷) －－

回数 命運ガジェット P 回数 命運ガジェット P

THE
MASQUERADE

STYLE のこり命運 4
点

－－－

－－－

－－－ －－－

－－－ －－－

通常 4 3

防具状態 回避《避け》回避《受け》

 職業［学生］命運［－］種族［人間］ 命運［－］

アイドルに憧れてデビューしたはずが、いつのま
にやらヒーローとなっていたあなた。
高飛車態度のキャラクター演技は、あなたの本意
ではありませんが、次第にヒーローとしての自覚
に目覚めつつあるのもまた事実です。

名称 通常

肉体 3

運動 3

器用 4

意思 6

機知 4

移動力 6

イニシアティブ 4

追加HP 0

肉体HP 16

変身

3

3

4

6

4

6

4

20

16

－－

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

装 備 射程 属性 備 考

10枚

0

武器命中 武器DP 命運

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

フリージング・リキッド・ガン 遠2-3 7 11 冷気 ピストル相当【NEXT専用武器】 1

－－

－－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

バトルアクト

アクトタイプ

活躍力

レベル

氷結のヒロイン
■ヒーロー界のスーパーアイドル■

別途

別途

□□■

□□■

勇気

友情

MS
37
MS
37

別途

別途

別途

別途

0.5

1

■■■

■■■

■■■

□□□

人間系

飛行・１

企業所属A

ヒーロースーツ（ハード）

■■■

飛行ユニット

□□□

□□□

－－

－－

－－

－－

－－

MS
41

－－

－－

－－

－－

－－

1

1.5

－－

－－

－－

－－

－－－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

□□□ 1－－－－ －－

■■■ －－ 0.5

MS
38

MS
39

MS
38

MS
44

－－

■■■

0.5エネルギーコントロール（風）

－－

1NEXT専用武器 ■■■ －－

回数 命運ガジェット P 回数 命運ガジェット P

のこり命運

－－－

－－－

－－－ －－－

－－－ －－－

通常/変身 5 1

防具状態 回避《避け》回避《受け》

 職業［一流企業所属ヒーロー］命運［2.5］種族［人間］ 命運［－］

名称 通常

肉体 4

運動 4

器用 4

意思 4

機知 4

移動力 7

イニシアティブ 4

追加HP 0

肉体HP 18

変身

4

4

4

4

4

7

4

30

18

－－

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

装 備 射程 属性 備 考

13枚

0

武器命中 武器DP 命運

突風攻撃 遠隔8 8 8 衝撃 1.5

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

5近接 5 衝撃 －－ 2

5近接 5 衝撃 －－

SMG相当【NEXT専用武器】散布射撃

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

バトルアクト

アクトタイプ

活躍力

レベル

風の魔術師 ■キングオブヒーロー■

別途

別途

□□■

□□■

勇気 トランスポーター

達人格闘(ヒーロースーツ)

達人格闘(通常)

スポンサーロゴ友情

MS
37

MS
45

MS
37

2
点

THE
MASQUERADE

STYLE

未だ人々に絶大な人気を誇る前年度ヒーローランキング
チャンピオンのあなたは、誠実さと努力を惜しまないヒ
ーローたりえる存在です。その生真面目さ故に思い込み
や頑固さといった天然な一面は、あなたの知らない所で
魅力的に映って人気に一役買っています。
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別途

別途

別途

別途

1

1

2

■■■

■■■

■■■

□□□

□□□

人間系

飛行・１

説得

礼儀

■■■

NEXT専用武器

ヒーロースーツ（ソフト）

□□□

□□□

－－

－－

－－

－－

－－

MS
41

－－

－－

－－

－－

－－

1

1

－－

－－

－－

－－

－－－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

－－－－

射撃強化

□□□ 1正体隠し －－

■■■ －－ 0.5

MS
38

MS
39

MS
38

MS
44

－－

－－

■■■

0.5エネルギーコントロール(炎)

－－

回数 命運ガジェット P 回数 命運ガジェット P

のこり命運

－－－

－－－

－－－ －－－

－－－ －－－

通常 5 1

防具状態 回避《避け》回避《受け》

 職業［法務官※］命運［－］種族［人間］ 命運［－］

法務局に勤め、ヒーロー達のフォローをするのが
あなたに与えられた仕事です。ヒーローごっこに
は興味はありませんが、犯罪者に対するあなたの
怒りは、憎悪の炎となって、
あなたを闇のヒーローとして突き動かします。

名称 通常

肉体 1

運動 2

器用 6

意思 6

機知 5

移動力 5

イニシアティブ 5

追加HP 0

肉体HP 12

変身

1

2

6

6

5

5

5

20

12

－－

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

ーー

装 備 射程 属性 備 考

8枚

0

武器命中 武器DP 命運

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－

12遠2-3 10 火炎 クロスボウ相当【NEXT専用武器】 1

3遠1-2 11 火炎 炎上判定難易度3／回数□□□

－－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

－－－－－－－ －－ －－ －－ －－ －－ －－

バトルアクト

アクトタイプ

活躍力

レベル

断罪の執行官
■ダークヒーロー■

別途

別途

□□■

□□■

勇気 火炎放射

火炎放射

審判の弩

華麗に登場友情

MS
37

MS
45

MS
37

4
点

THE
MASQUERADE

STYLE

※職業の「法務官」は「弁護士」（MS23p）相当。
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ガジェット

＜説明＞あなたは何らかの力を自在に生み出しコントロールで
きる。例えば氷や炎、磁力や風といったものだ。それらの力を
使って攻撃や防御、飛行、捕獲を行う。
＜効果＞あなたはフレーバーとして任意のエネルギーソースを
1 種類設定する。この［ガジェット］を取得したなら、取得条
件に【超人体】（MS46p）や【怪人体】（MS44p）とある［ガ
ジェット］を取得および発動可能となる。取得した［ガジェット］
は設定したエネルギーソースによって発動しているものとして
演出される。演出が困難なものは使用できない。例・【飛行・
2】を取得した場合、風を操る NEXT ならば「風をまとって飛
行する」、火を操る NEXT ならば「火炎を放ってロケットのよ
うに飛行する」といった具合。また、武器を取得し、その威力を
「NEXT 能力」で作り出したことにしても良い。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】0.5 消費。
［発動条件］常駐。

エネルギーコントロール ■■■
＜説明＞一定時間だけ身体能力を強化できる NEXT 能力。強
化する能力は腕力や跳躍力、瞬発力、視力など多岐にわたる。
＜効果＞使用回数１回につき、あなたは戦闘も含めて、全ての
命中回避、行為判定のどれかに 1 回だけ +4 個が追加可能。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】1 点消費。
［発動条件］行為判定前。

ハンドレットパワー □□□

＜説明＞接触した対象に姿を擬態できる。擬態するのは外見
だけで、記憶や能力を得られるわけではない。対象は生物だけ
でなく壁やポストなどの構造物にも擬態できる。サイズはおお
むね人間サイズ。
＜効果＞擬態は存在しないものにはなれないし、気体や液体
にもなれない。外見だけなので、鋼鉄の壁に擬態しても強度は
変わらない。擬態はあなたが望むなら最大 1シーン中効果を
維持する。あなたが死亡したり意識を失うと擬態は解除され
る。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】1 点消費。
［発動条件］常駐。

擬態 ■■■

＜説明＞相手の心理状態を発汗から来る匂いで読み取る能
力。
＜効果＞【機知】の［難易度判定］に成功すると相手の発言が
嘘かどうか分かる。ただし、相手が遠隔地にいたり、生物でな
い場合は効果がない。また、風が強い場所での読み取れない。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】1 点消費。
［発動条件］発言１つに対して直後に使用。

匂いをかぎ分ける □□□

NEXTのガジェット

NEXT 能力と呼ばれる力で、先天的、後天的を問わず人々に発現し始めたいわゆる超能力。発現した者は、人々からは「NEXT」「能力者」
などと呼ばれる。ヒーローとして活躍する者もいれば、力におぼれ自ら犯罪に手を染めるものもいる。

レーザー

名称 命中修正射程 DP修正 属性

＋1距離（遠）0-5 ＋ 4 光線

バリア

名称 《避け》《受け》 追加HP

＋ 5＋ 5 なし

バリア □□□
＜説明＞エネルギーの障壁を作り出し、あらゆる攻撃を防ぐ。
また、障壁は指向性を変えることでレーザーのようなエネル
ギー波を作り出すことも可能。
＜効果＞使用回数を使って攻撃か［回避判定《受け》］で使用
できる。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXT のガジェット］
を取得していない。【命運】1 点消費。
［発動条件］行動回数 1 回。上記参照。
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＜説明＞「大量に汗をかく」「髪の毛が伸びる」など、実用性
が怪しい NEXT 能力を任意 1つ得る。
＜効果＞あなたがこの効果を実用的に使用する状況を思いつ
いた場合、非戦闘中の［難易度判定］に +1 個の効果を得る。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】0.5 点消費。
［発動条件］行為判定前。

ビックリNEXTパワー □□□

＜説明＞運動能力が強化されていれば【運動】、知覚力なら【機
知】といった具合に、あなたは NEXT により特定の行為が得
意となる。
＜効果＞取得時に任意ひとつの［能力値］を選び、戦闘以外の
［行為判定］に +3 個。重複取得はできない。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】1 点消費。
［発動条件］常駐。

限定強化 ■■■

＜説明＞相手の心を読む能力。半径 100 ｍ以内の任意の対
象の表面的な思考が読み取れる。
＜効果＞戦闘時、あなたに対する［武器命中］の判定は常に－
3 個される。また、使用回数を消費すれば直前に行われた行為
を「心を読んでいた」ことにしてやり直すことができる。ただし、
ロボットや自然現象など、心を読めない行為に対しては使用で
きない。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】2 点消費。
［発動条件］上記参照。

読心術 □□□

＜説明＞あなたの NEXT 能力は特殊である。あなたが最後に
触れた NEXT 能力者の能力をコピーして使用することができ
るのだ。
＜効果＞あなたはもっとも最 近 接触した NEXT 能力 者の
［NEXT のガジェット］を使用可能になる。使用回数を消費す
る能力は、この［ガジェット］の使用回数を使う。常駐のものは、
別の NEXT 能力に接触するまで効果を持つ。【エネルギーコ
ントロール】の能力をコピーしたなら、その相手が【エネルギー
コントロール】で使用する事のできる関連［ガジェット］も使用
可能となる。

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】4.5 点消費。
［発動条件］上記参照。

NEXTコピー能力 □□□

＜説明＞通常、NEXT 能力はひとりに一種類だが、この［ガ
ジェット］は更なる能力を追加する。
＜効果＞通常、［NEXT のガジェット］は一種類しか選択でき
ないが、この［ガジェット］を取得すると+1つ取得可能となる。
この［ガジェット］の【命運】以外に取得する［ガジェット］の【命
運】も必要。

［取得条件］種族が［人間］である。【命運】1 点消費。
［発動条件］常駐。

追加能力 ■■■

［取得条件］種族が［人間］である。他の［NEXTのガジェット］
を取得していない。【命運】4.5 点消費。
［発動条件］使用回数１回。

人形操作 □□□
＜説明＞接触した物体を操る能力。いちど接触すれば離れて
も大丈夫。ぬいぐるみから巨大石像まで、手足があるなど動き
そうな形のものを自在に操ることが可能。ロボットなど NPC
やエネミーとして扱われているものは操れない。
＜効果＞GM は PC が生成したものをエネミーとして設定で
きる。スペックは GM に一任される。GM は「マスカレイド・ス
タイル」シリーズのサプリメントなどから簡易エネミーをピッ
クアップして適用して良い。ただし、あらゆる特殊攻撃と遠隔
攻撃はできない。使用回数１回で１体生成する。戦闘時には［行
動共有ルール］（UT3p）を使用して操る。操る物体はシーン
終了とともに動かなくなる。HP が 0 になって破壊された場合
も効果終了。また、【ザコ】（MS61p）を持った状態で生成し
たなら、一度に３体作ることが可能。

＜説明＞自分と任意 1 つの生物の位置を入れ替える能力。誰
もいない空間と入れ替えることは不可能。
＜効果＞対象は視界内の生命体。サイズは人間サイズ以下。【機
知】難易度 4 で抵抗可能。

［取得条件］種族が［人間］である。【命運】2.5 点消費。
［発動条件］行動回数 1 回。

セルフ相転移テレポート □□□
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社会のガジェット

＜説明＞あなたは世間でよく知られている有名企業に所属し
ている。条件を満たした装備や施設を使用することができる。
＜効果＞あなたが所属している企業を設定すること。この［ガ
ジェット］自体に効果はないが他の［ガジェット］取得条件に
影響する。

［取得条件］［NEXT のガジェット］の取得。【命運】1点消費。
［発動条件］常駐。

企業所属B ■■■

＜説明＞あなたはわりと有名な中堅企業に所属している。条件
を満たした装備や施設を使用することができる。
＜効果＞あなたが所属している企業を設定すること。この［ガ
ジェット］自体に効果はないが他の［ガジェット］取得条件に
影響する。

［取得条件］［NEXTのガジェット］の取得。【命運】0.5点消費。
［発動条件］常駐。

企業所属C ■■■

＜説明＞あなたは世界を動かす超一流企業に所属しているこ
とを意味している。充実した装備や施設を使用することができ
る。
＜効果＞あなたが所属している一流企業を設定すること。この
［ガジェット］自体に効果はないが他の［ガジェット］取得条
件に影響する。

［取得条件］［NEXT のガジェット］の取得。【命運】2 点消費。
［発動条件］常駐。

企業所属A ■■■

装備のガジェット

［取得条件］【企業所属 A】か【企業所属 B】か【企業所属 C】
の取得。【命運】1 点消費。
［発動条件］上記参照。

ヒーロースーツ（ソフト） □□□
＜説明＞動きやすさを追求したヒーロースーツ。体のラインが
分かるライダースーツや全身タイツのような薄手のコスチュー
ム。素材には最新の技術が投入されているため、強度にも優れ
ている。ヒーロースーツ変身自体は 30 秒程度の簡易な着替え
で行われる。GM は PC の変身行為については必要な時間な
どについて注意を払うこと。
＜効果＞この変身は［基本変身］である。ヒーロースーツを装
備すると［追加 HP］が +20 点される。

［取得条件］【ヒーロースーツ（ハード）】の取得。【命運】0.5
点消費。
［発動条件］ヒーロースーツ着用中である。常駐。

格闘強化装備 ■■■
＜説明＞格闘戦を強化する装備。原典「タイガー & バニー」で
ロックバイソンが肩に付けているドリルなどがこれに当たる。
＜効果＞【ヒーロースーツ（ハード）】に装備可能。あなたの持
つ「○○○格闘術」に［武器命中］+1、［武器 DP］+1する。［決
め技］は対象外。

［取得条件］【企業所属 A】か【企業所属 B】の取得。【命運】
1 点消費。
［発動条件］上記参照。

ヒーロースーツ（ハード） □□□
＜説明＞軽量で強靭な装甲を持つヒーロースーツ。プロテク
ターや鎧といったイメージの外見を持ち、多彩の機能でヒー
ローの活躍をサポートする。ただし装備の維持にもコストがか
かるため、一流企業でなければ管理できない。
ヒーロースーツ着用は専用車両「トランスポーター」内の「変
身チェンバー」によって行われるため、車両手配を含めて準備
が必要。変身自体は 30 秒程度で行われる。GM は PC の変
身行為については必要な時間などについて注意を払うこと。
＜効果＞この変身は［基本変身］である。ヒーロースーツを装
備すると［追加 HP］が +30 点される。

［取得条件］【ヒーロースーツ（ハード）】の取得。【命運】1 点
消費。
［発動条件］ヒーロースーツ着用中である。常駐。

パワーアシスト ■■■
＜説明＞スーツ内に動力を持ち、身体能力が強化される。
＜効果＞【ヒーロースーツ（ハード）】に装備可能。スーツ着用時、
あなたの［能力値合計］+5 点する。
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［取得条件］【ヒーロースーツ（ソフト）】か【ヒーロースーツ（ハー
ド）】取得。【命運】1 点消費。
［発動条件］ヒーロースーツ着用中である。行為判定前。

ワイヤーシュート □□■
＜説明＞特殊ワイヤーを射出する装置で、ヒーロースーツに格
納される。ワイヤーを利用して壁を登ったり、崖を飛び越えたり、
対象を捕獲したりできる。人間数人を持ち上げることも可能。
＜効果＞ワイヤーを使用することで、あなたの行為判定に +5
個のダイスを追加する。GMは判定行為にワイヤーが意味を持っ
て活用されると判断した場合のみ、使用を許可してよい。ただし
戦闘判定（［命中判定］や［回避判定］）には使用できない。

［取得条件］【命運】1 点消費。
［発動条件］変身中ではない。行為判定前。

ワイヤーシュート簡易版 □□■
＜説明＞特殊ワイヤーを射出する装置で、ヒーロースーツに格
納されるタイプの簡易版。腕時計などに内蔵できる。ワイヤーを
利用して壁を登ったり、崖を飛び越えたり、対象を捕獲したりで
きる。人間数人を持ち上げることも可能。
＜効果＞ワイヤーを使用することで、あなたの行為判定に +3
個のダイスを追加する。GMは判定行為にワイヤーが意味を持っ
て活用されると判断した場合のみ、使用を許可してよい。ただし
戦闘判定（［命中判定］や［回避判定］）には使用できない。

［取得条件］【ヒーロースーツ（ソフト）】か【ヒーロースーツ（ハー
ド）】取得。【命運】1 点消費。
［発動条件］ヒーロースーツ着用中である。命中判定前。

グッドラックモード □■■
＜説明＞必殺技風にスーツの一部が変形したり、特殊なエフェ
クトを放ったりする。が、特に実質的効果はない。「HORO 
TV」内では高評価となる。
＜効果＞攻撃時に使用。この攻撃で相手を倒した（HP0 以下
にする）場合、［犯人捕獲］ポイント +100pt を得る。

［取得条件］【ヒーロースーツ（ソフト）】か【ヒーロースーツ（ハー
ド）】と【企業所属 A】の取得。【命運】消費表参照。
［発動条件］ヒーロースーツ着用中である。表参照。

ヒーロースーツ追加機能 ■■■
＜説明＞「ヒーロースーツ」には、追加機能としてさまざまな
装置を装備できる。
＜効果＞【生物特性能力】（MS45p）から【命運】を支払うこ
とで、その効果を「ヒーロースーツ」着用時に使用可能となる。

［取得条件］【命運】1 点消費。
［発動条件］常駐。

NEXT専用武器 ■■■
＜説明＞【エネルギーコントロール】の威力を補助する装備。
凍結能力を有効に使えるようにするための水を噴出すウォー
ターガンや、発火能力を補助する発火剤などである。
＜効果＞【エネルギーコントロール】の効果で使用していると
設定している武器に対して［武器命中］+1 個、［武器 DP］+2
個の効果を与える。

［取得条件］【ヒーロースーツ（ハード）】の取得。【命運】0.5
点消費。
［発動条件］ヒーロースーツ着用中である。常駐。

飛行ユニット ■■■
＜説明＞ヒーロースーツに装備される。その名のとおり空を飛
ぶための装置。長時間の飛行はできないが、飛行能力を持つ
ヒーローにとっても、補助的な役割がある。
＜効果＞【ヒーロースーツ（ハード）】にのみ装備可能。【飛行・1】
（MS44p）の効果がある。すでにヒーローが【飛行・1】を持っ
ている場合【飛行・2】（MS44p）として扱う。長時間の飛行
はできないが、1シーンの間、飛行可能。シーンが長い場合な
どは GM が制限を下してよい。
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［取得条件］【命運】1.5 点消費。
［発動条件］常駐。

トランスポーター ■■■
＜説明＞大型トレーラーで、企業のロゴや広告で飾られたヒー
ローの移動基地。事件現場へ向かう場合等に使用。また、ヒー
ローになるための「変身チェンバー」を内蔵している。
＜効果＞同じ企業に所属しているヒーローなら、望めば 1 台を
共用しても良い。「変身チェンバー」は最大 6 個設置している
ことにしてかまわない。この［ガジェット］が無くても会社に戻
れば変身は可能。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

サイドカーユニット ■■■
＜説明＞「ヒーローバイク」に設置する装置で、設置したバイク
は変形して、もう一台の「ヒーローバイク」に合体しサイドカー
となる。何台でも合体できるが、別途「ヒーローバイク」が必要。
＜効果＞登 場時に合体、分離の演 出を行なえば、「HERO 
TV」中の［初登場］ポイントに +15p する。合体したバイクに
乗っているヒーローも登場シーンなら同様に加算される。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

スタイリッシュデザイン ■■■
＜説明＞【ヒーローカー】【ヒーローバイク】をさらにヒーロー
チックにかっこよくする。オーラのようなの輝きをまとったり、
意味もなく変形したりする。
＜効果＞任意 1 台に適用。登場シーンを盛り上げ、「HERO 
TV」中の［初登場］ポイントに +15pt する。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

ヒーローカー ■■■
＜説明＞ヒーローが使用する未来的な自動車。
＜効果＞登場シーンを盛り上げ、「HERO TV」中の［初登場］
ポイントに +25p する。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

ロケットカタパルト ■■■
＜説明＞「トランスポーター」に設置するカタパルトで、目的地
にヒーローを打ち出す人間大砲である。
＜効果＞任意 1 台に適用。登場シーンを盛り上げ、「HERO 
TV」中の［初登場］ポイントに +25p する。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

ヒーローバイク ■■■
＜説明＞ヒーローが使用する未来的なバイク。
＜効果＞登場シーンを盛り上げ、「HERO TV」中の［初登場］
ポイントに +25p する。

車両のガジェット



12

戦闘のガジェット

HERO TVのガジェット

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

華麗な捕獲 ■■■
＜説明＞あなたは華麗な捕獲術を披露。
＜効果＞「HERO TV」中の［犯人捕獲］ポイント +50pt と
なる。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］［脱出判定］時。

キューティーエスケープ □□■
＜説明＞あなたはピンチから離脱するときもかっこいい。ある
いは、かわいいと評価される。
＜効果＞戦闘シーンから［脱出判定］で脱出した場合、「HERO 
TV」中の［活躍］ポイント +30pt となる。

［取得条件］【命運】1 点消費。
［発動条件］任意のタイミング。

正体隠し □□□
＜説明＞あなたが正体を隠してヒーローをしているなら、例え
ば「HERO TV」中継中に何らかの拍子でマスクが取れた場合、
すばやく顔を隠し正体を隠せる。
＜効果＞［アクトカード］の 40［変身解除］などで変身が解
除された場合も適用される。

［取得条件］ヒーローである。【企業所属 A】か【企業所属 B】
か【企業所属 C】の取得。【命運】0.5 点消費～。
［発動条件］常駐。

スポンサーロゴ ■■■
＜説明＞あなたの「ヒーロースーツ」にはスポンサー企業のロ
ゴが入っている。「HERO TV」で活躍するときはロゴがしっか
り見えるように意識し、「HERO TV」でのインタビューにもス
ポンサーへの気遣いを忘れてはいけない。
＜効果＞【命運】0.5 点ごとに 2 つのスポンサーロゴがプリ
ントされる【企業所属 A】最大 10 個までか【企業所属 B】は
最大 6 個まで、【企業所属 C】最大 4 個まで。「HERO TV」
中の［初登場］ポイントにロゴ数 ×25p を得られる。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

シンクロコンビネーション ■■■
＜説明＞仲間と同時攻撃を行うことで技の威力が高まる。
＜効果＞同じイニシアティブの順番の仲間と同一の対象に同
時攻撃を行い両者とも命中した場合、あなたの攻撃の［武器
DP］が +5 点追加される。同時攻撃した仲間も【シンクロコン
ビネーション】を持っていた場合には、仲間の攻撃にも［武器
DP］が +5 点追加される。

［取得条件］【命運】0.5 点消費。
［発動条件］常駐。

華麗に登場 ■■■
＜説明＞あなたの登場シーンはとても絵になる。
＜効果＞「HERO TV」中の［初登場］ポイント +30ptとなる。
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［攻撃回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考
格闘アーム 近 0 6 13 衝撃 巨大な調度品を作り出し投げる

回避名称 避/受 備考

通常 3/10 －－－－

ガトリング砲 遠 1-2 5 6 実弾 ［転倒判定］難易度 2

火炎放射 遠 0-1 4 5 特殊 ＋［炎上判定］難易度2/火炎

［能力値］
肉体 10/ 運動 05
器用 03/ 意思 03
機知 04
［副能力値］
移動力 2
イニシアティブ 04

一人乗りのメカです。

軍用パワードスーツ HP 40
点

［ガジェット］
【対人戦闘】■■■（MS41p）
【牽制攻撃】□□□（MS42p）
【非生物】（MS38p）
［アクトカード］
03【大命中】
06【ジャンプ】

簡易エネミー

［攻撃回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考
格闘 近 0 11 6 衝撃 格闘プログラム

回避名称 避/受 備考

通常 10/5 －－－－

格闘 11/6 －－－－

高周波ソード 近 0 11 5 斬撃 高振動であらゆる物体を切断する剣

粒子ビームガン 遠 3-5 3 10 光線 高出力のビーム兵器

［能力値］
肉体 05/ 運動 10
器用 03/ 意思 03
機知 04
［副能力値］
移動力 3
イニシアティブ 04

ヒーロースーツ（ハード）のような外見のマ
シンで、NEXT 以上の性能を持っています。
大規模な犯罪組織が対 NEXT の切り札な
どに使用します。この技術は一般に流通し
ていない高度なものです。

対NEXT用ロボット HP 25
点

［ガジェット］
【非生物】■■■（MS38p）
【耐える】□□□（MS41p）
【避け開眼】■■■（MS42p）
【全力回避】□□□（MS42p）
【飛行・2】■■■（MS44p）
［アクトカード］
06【ジャンプ】
33【アクロバット】

［攻撃回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考
格闘 近 0 7 6 衝撃 －－－－

回避名称 避/受 備考

通常 4/5 －－－－

格闘 5/6 －－－－

メタルバレット 遠 2-3 11 6 実弾 アサルトライフル相当

［能力値］
肉体 05/ 運動 06
器用 02/ 意思 03
機知 04
［副能力値］
移動力 2
イニシアティブ 04

NEXT 能力を持った犯罪者。周囲の金属を
加工し操る NEXT 能力。

NEXT犯罪者 HP 30
点

［ガジェット］
【エネルギーコントロール】■■■
【ダブルバレット】□□□（MS41p）
【耐える】□□□（MS41p）
［アクトカード］
17【目くらまし】
20【隠れる】
26【トリックアクション】
28【残像】

［攻撃回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考
格闘 近 0 5 6 衝撃 －－－－

回避名称 避/受 備考

通常 4/3 －－－－

格闘 5/4 －－－－

ピストル 遠 1-2 8 6 実弾 －－－－

［能力値］
肉体 03/ 運動 04
器用 06/ 意思 03
機知 06
［副能力値］
移動力 2
イニシアティブ 04

一般的な武装した犯罪者。

武装犯罪者 HP 25
点

［ガジェット］
【バランス】□□□（MS39p）
［アクトカード］
09【幻惑攻撃】
12【足払い】
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シナリオ

サンプルシナリオ
「ヒーロー危機一髪」

■物語の概要■■■■■■■■■■■

経済都市「ゴッフェルシティ」で活躍するヒーロー達。そんな彼らに
今、一番 HOT なアイドルグループ「メモリアルキャンディー」との
コラボ企画が持ち上がります。しかし、それはヒーローTV の人気を
不動のものとするためのテレビ局の自作自演の企画でした。しかし、
彼女達には特殊な NEXT 能力があり、そのことに目を付けた犯罪
組織「ウロボロス」に逆に利用されてしまいます。

【情報】
■舞台：ゴッフェルシティ　■話数：全3話　■PC人数：最大4人
■PCハンドアウト 
《PC1》−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
行動原理：守りたいもの／宿命：出会いの予感
推奨アクト：BA/推奨種族：人間
クイックスタート：正義の壊し屋
君は大手の建築メーカー「ヘカトンケイル」の所属するヒーローだ。
君は幼い頃からヒーローに憧れ、念願のシティを守るヒーローにな
ることができた。この街の市民を悪人から守るこの仕事に君は名誉
と誇りを持っている。今日も新たに加わった相棒の PC2 に正義の
ヒーローとは何たるかを教えるために出動する。

《PC2》−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
行動原理：復讐心／宿命：鋼の友情
推奨アクト：BA・SA／推奨種族：人間
クイックスタート：宿命の英雄
君は街を襲ったテロに巻き込まれ、両親と妹を失った。孤児となっ
た君は事件を起こしたテロリストを必死に探した君は唯一の手掛か
りとしてウロボロスという名前を知ることしかできなかった。ある
日 NEXT 能力に目覚めた君に大手建築メーカー「ヘカトンケイル」
からヒーローとしてデビューする話を持ちかけられた。ヒーローし
て犯罪者と戦えば何か情報が掴めるかもしれない。そして自分のよ
うな被害者を新たに生み出さないためにも君はこの力でヒーロー
となる決意をする。

《PC3》ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
行動原理：功名心／宿命：心変わり
推奨アクト：任意／推奨種族：人間
クイックスタート：氷結のヒロイン
君はアイドルを目指す研修生である。アイドルとしてデビューするた
めにまずヒーロー TV で人気を不動のものとしてから正体を明かし
て芸能界でデビューするという所属事務所の意向からスポンサーで
ある大手化粧品メーカー「ファウンド」と契約してヒーローをやって
いる。そんな折に今、人気絶頂アイドル「メモリアルキャンディー」
とのコラボ企画が持ち上がった。これをチャンスと言わずになんで
あろうか。君はこの企画を成功させるために俄然、闘志を燃やす。

《PC4》ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
行動原理：使命／宿命：任意
推奨アクト：BA／推奨種族：人間
クイックスタート：断罪の執行官
君はヒーロー TV の存在に疑問を感じている。結局はヒーローは只
の道化なのではないかと。悪を裁くためには必要悪が必要なので
はないか。君は見つからない答えを抱えたままヒーロー TV に参加
します。

■主要NPC
《如月優花》/16歳/女/人間、メモリアルキャンディーのメンバー
3 人組みのアイドルグループ「メモリアルキャンディー」の1 人。通
称「ゆーちゃん」ショートカットの髪にホットパンツの活動的な女の
子。ダンスが得意。13 年前のテロ事件で孤児となり、孤児院「モノ
トリアム」に引き取られる。微弱な NEXT 能力者。

《クロエ・バリエール》/17歳/女/人間、メモリアルキャン
ディーのメンバー
3 人組みのアイドルグループ「メモリアルキャンディー」の1 人。通
称「くーちゃん」ロングヘアの髪にスカートのお淑やかな女の子。楽
器演奏が得意。13 年前のテロ事件で孤児となり、孤児院「モノト
リアム」に引き取られる。微弱な NEXT 能力者。

《アリーナ・オルコット》/15歳/女/人間、メモリアルキャン
ディーのメンバー
3 人組みのアイドルグループ「メモリアルキャンディー」の1 人。通
称「あーちゃん」セミロングの髪にワンピースの天然な女の子。歌
唱が得意。13 年前のテロ事件で孤児となり、孤児院「モノトリアム」
に引き取られる。微弱な NEXT 能力者。

《アーレン・マッケンジー》/42歳/男/ヒーロTVのディレクター
ヒーロー TV の企画を担当するディレクター。最近マンネリ気味な
ヒーロー TV の人気を不動の
ものするためにメモリアルキャンディーのコラボを企画する。強引
な手段を用いて企画を押しすすめる強引な人物。

《劫火》/?歳/男/ウロボロスメンバー
首筋にウロボロスのマークを持つロングコートの男。13 年前のテ
ロ事件の首謀者。
炎を操る NEXT 能力者。
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■第一話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】
PC 達は逃走中の銀行強盗犯を逮捕するために幹線道路上でヒー
ロー TV で中継されるなか捕り物活劇を行います。その放映中にア
イドルグループ「メモリアルキャンディー」が登場し、ヒーロー TV
とのコラボ企画が発表されます。

【シーン1・ヒーロー見参！（全PC用OP）】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：幹線道路上
時間：夜
人物：全 PC、銀行強盗犯、ヒーロー TV のキャスター
目的：逃走中の銀行強盗犯を逮捕する。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
PC 達は幹線道路を車で逃走中の銀行強盗犯 3 人を追跡中です。
このシーンはヒーロー TV で放映中ですので、PC 達の行動でヒー
ローポイントが加算されます。
各 PC 達はイニシアブ判定を行い、達成値の高い PC 順に登場し
ます。登場した PC は初登場ポイント 25pt が加算されます。
戦闘は抽象戦闘ルールで行います。
戦闘は [ 追撃戦 ] から始まります。レンジは犯人から 3 レンジ離さ
れた状態から始まります。各 PC は常に順次登場した際には犯人と
の距離はレンジが 3 レンジ離れたところから始まります。車両を取
得していない PC は通常の乗用車 (MS69p) に乗っているものと
して扱います。犯人側は大型トレーラー(MS69p)として扱います。
[ 追撃戦 ] でレンジが 6 以上離された PC は戦闘から離脱してし
まいます。全 PC が戦闘から離脱した場合は犯人を取り逃がして
ミッション失敗です。

同一レンジまで接近した PC は犯人の車両に攻撃を仕掛けること
ができる [ 遊撃戦 ] に移行します。犯人側も運転に参加していない
2 人が応戦してきます ( 犯人のデータは武装犯罪者のデータを使
用します )。
犯人の車両の HP をゼロにすると車両は停止し、犯人達は路上に
出て来ます。
車両の破壊に成功した PC はヒーローポイントを 10pt 獲得しま
す。犯人が路上に出てきた際に [ 追撃戦 ] で離されていた PC は離
されていたレンジの数と同じターン数後に路上に下りた犯人達のバ
トルエリアに到着します。(3 レンジに離れていた場合は 3 ターン後
の 4 ターン目の始めにエリアに出現します ) 犯人の HP をゼロに
すると犯人逮捕となり 200pt 獲得します。

すべての犯人を逮捕すると戦闘終了となり、シーン終了です。

【シーン2・大人気アイドルユニット】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：トレーニングルーム
時間：任意
人物：全 PC、アーレン・マッケンジー
目的：メモリアルキャンディーとのコラボ企画をアーレン・マッケン
ジーから聞かされます。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
PC 達が専用のトレーニングルームに集まっているところへディレ
クターのアーレン・マッケンジーがやってきます。
「皆、ちょうどいるようだな。少し話があるから集まってくれない
か」
「実はヒーロー TV の新しい企画として今人気のテクノポップユ
ニット「メモリアルキャンディー」とのコラボ企画が決まった。具体
的には君達ヒーローのイメージソングやヒーロー TV でのコラボラ
イブなどを行う予定だ」

PC 達が【機知】判定難易度 2 に成功すると「メモリアルキャン
ディー」について一般的なことは知っています。( 女性 3 人組みのテ
クノポップユニットで最近爆発的にファンが増えているなど )
「とりあえず、一週間後にライブで共演することが決まっている。ラ
イブまで一週間ダンスと歌の練習に専念してくれ。もちろん、事件
があれば出動してもらうがな」
「発表は今夜。それまではくれぐれも内密にな。では、解散！」
そう伝えるとアーレンは去ってきます。アーレンが去るとシーン終
了です。

【シーン3・トレーニング！】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：トレーニングルーム
時間：任意
人物：全 PC、ボイストレーナー、ダンストレーナー
目的：メモリアルキャンディーとの合同ライブに備えてトレーニング
を行います。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
一週間後のライブに備えてボイストレーニングとダンスのトレーニ
ングを行います。
ボイストレーニングは【意思】判定難易度 3、ダンストレーニングは
【運動】判定難易度 3 で行います。
各判定を 2 回づつ行い、失敗すると居残りで練習させられてぐっ
たりし、HP を10 点失います。

練習の合間にテレビでヒーロー TV とメモリアルキャンディーとの
コラボ企画が宣伝されています。
テレビではメモリアルキャンディーの如月優花、クロエ・バリエール、
アリーナ・オルコットの 3 人がインタビューを受けています。彼女
らはヒーロー TV の大ファンで是非ヒーロー達に会いたいと好意的
なコメントを述べています。

彼女らについて調べてみる場合はトレーニングの合間に調べること
ができます (2 回まで )。ただし、トレーニングの判定に失敗した場
合は居残り練習をさせられる為に調査することができません。

■メモリアルキャンディーについて調べる
メモリアルキャンディーについて調べる場合は【意思】と【機知】で
判定を行います。
【意思】判定難易度 2 に成功すると彼女らは過去のテロ事件で家
族を失い、孤児院「モラトリアム」に引き取られていたことが分か
ります。モラトリアムに尋ねていくとシスターから彼女たちは昔か
ら仲が良かったこと、彼女達の家族を奪った犯人を捜していること、
犯人の手掛かりはウロボロスという名前しかないことが分かりま
す。

【機知】判定難易度 2 に成功すると彼女らの歌を聞いた際に何か
の力を感じます。
詳しく分析するならば彼女らの歌には催眠作用があることが分かり
ます。歌を繰り返し聴き続けると彼女らの歌無しにはいられなくな
ります。ただ、その作用は NEXT 能力者にしか効果は無く、常に効
果を発しているわけではないようです。

■ディレクター、アーレンを調べる
【機知】判定難易度 4 に成功するとアーレンは彼女らの歌に何ら
かの NEXT 能力が作用していることに気付いています。その能力
を利用してヒーローTVの人気を不動のものにしようとしています。
そのためにある犯罪組織と手を組み、やらせ番組なども企画してい
ることが分かります。

■ウロボロスについて調べる
【意思】判定難易度 2 に成功すると体のどこかに「ウロボロス」と
呼ばれる自らの尾を飲み込み輪になっている蛇の刺青をしている犯
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罪者集団であると分かります。彼らは NEXT 能力者で大規模なテ
ロを起こしていますが一般にはほとんど知られていない謎の組織
です。

2 回のトレーニングと調査が終了したらシーン終了です。

■第二話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】
PC達はメモリアルキャンディーとのコラボ番組に出演しています。
その際に緊急の事件が発生し、PC 達は番組中に急遽出動します。
メモリアルキャンディーの新曲をバックに人名救助に奮闘する PC
達がヒーロー TV で放映される中、突然テレビ局がテロリストに占
拠されます。テレビ局を占拠しメモリアルキャンディーを連れ去る
ロングコートの男の首筋に「ウロボロス」の刺青が見えます。
メモリアルキャンディーを取り返すために PC 達はテレビ局へとっ
て返します。

【シーン4・レッツ！ダンス・ダンス・コンサート！】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：街の中央広場特設コンサート会場
時間：シーン 3 終了後の次の日の任意の時間
人物：全 PC、メモリアルキャンディー
目的：コラボイベントの番組を盛り上げる。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
野外に設営された特設のコンサート会場で生放送でヒーローとメ
モリアルキャンディーのコラボイベントが開催されます。会場には
事前の抽選券で当選した1000 人のファンが詰めかけ、付近には
警官隊による交通規制や会場警備が行われています。街の各所に
は大型スクリーンが設置されて、そこでもコンサートの様子がリア
ルタイムで見ることができるようになっています。
コンサート前にディレクターのアーロンは「今日のイベントは是非
とも成功させるのだ。今後のヒーローの存在と番組の命運を変える
イベントだからな。」と PC 達を激励します。
【機知】判定 2 に成功するとアーロンは落ち着きなくイライラして
いますが、しきりに時間を気にしたり、周囲の様子を気にするなど
何かに怯えているようにも見えます。その事を指摘されると「いや、
まあ。大事なイベントだからな。」と慌てて答えます。追及しても自
分にも準備があるとかわしてこの場から立ち去ります。

コンサート開幕時間になると、PC 達はメモリアルキャンディーと
ステージに登場します。集まったファンに挨拶を済ませると、オープ
ニングイベントであるヒーローとのコラボ企画であるライブが始ま
ります。
メモリアルキャンディーが歌を熱唱する中、PC 達のダンスが始ま
ります。
■オープニングダンス
まず初めに激しいダンスを繰り広げます。【運動】判定難易度 3 に
成功した PC は観客からエールを受け、モニター映りも良いため、
ヒーローポイント 25pt を獲得します。

■ミドルパフォーマンス
メモリアルキャンディーからマイクを受け取ってデュエットしたり、
アドリブのダンスパフォーマンスを入れるなどして観客を盛り上げ
ます。【機知】判定難易度 3 に成功した PC は観客のエールとモニ
ターに頻繁に映るためにヒーローポイント 25pt を獲得します。

■フィニッシュポーズ
ライブの締めにかっこよくフィニッシュポーズを決めます。【意思】

判定難易度 4 に成功した PC は見事なフィニッシュポーズを決
め、観客の喝采とモニター映りが非常に良いためヒーローポイント
50pt を獲得します。

割れるような拍手と歓声の中、メモリアルキャンディーのコンサー
トが始まります。トークショーが始まり、メモリアルキャンディーと
PC 達が話し始めようとしたときにコンサート会場のステージの後
ろにある大型スクリーンが燃え上がる 40 階建てのビルを映しま
す。司会が急遽メモを受け取り読み上げ始めます。
「緊急ニュースです！現在西区の一角のビルで大規模な火災が発生
しました！火の燃え上がりが激しく消防隊も迂闊に近づけないとの
事です。中にはまだ多数の人が避難できずに取り残されているよう
です！」
「番組の途中ですが、ヒーロー達には現場に急行して頂きます。番
組は一時、中断し現場の中継を続けたいと思います。」
そしてヒーロー達に出動要請が正式に入ります。
メモリアルキャンディーのメンバーは PC 達に「早く逃げ遅れた人
たちの救助に向って下さい。お願いします！」と必死に頼みます。
PC 達は各移動手段で現場に急行します。
PC 達が火災現場に急行すると宣言したらシーン終了です。

【シーン5・フラッシュ・オーバー】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：ビル火災現場
時間：シーン 4 のすぐ後
人物：全 PC、逃げ遅れた人々
目的：逃げ遅れた人々を救出する。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
PC 達が現場に駆け付けると 40 階建てのビルは延焼が進んでお
り、消防士たちが中に入れない
状態になっております。中には何人か逃げ遅れた人々がおり、必死
の消化作業が行われています。

火は 20 階付近で発生しており、上下に延焼が進んでいます。

PC 達は延焼を防ぐ、人命救助に向かう二組に分かれることができ
ます。延焼を防ぐチームは
無くても構いませんが、人命救助チームを省くことはできません。

炎の延焼を防ぐには【肉体】【意思】判定 4 に成功しなければなり
ません。ガジェットで【ハンドレットパワー】や【エネルギーコントロー
ル】で冷気や炎を持っている PC は判定の難易度が 2 下がります。

判定に成功した PC は施設保護ポイント 50pt を獲得します。

救助に向かう PC は【運動】【機知】判定難易度 4 に成功しなけれ
ばなりません。PC がガジェットでうまく救助する方法を提案した
場合は GM で任意で難易度を下げて下さい。(【ワイヤーシュート】
で炎の向こうにいる人を掬い上げるなど )。
判定に成功した PC は人命救助ポイント100pt を獲得します。ま
た成功数が判定難易度を1 上回る毎に連続救助ポイント 5pt を追
加で獲得します。

ヒーロー達が活躍する中、メモリアルキャンディーはヒーロー達を
応援する曲を熱唱し、会場やテレビを見ている人たちが熱狂的に
声援を送ります。その熱狂はある意味暴動に発展してもおかしくな
いぐらいな盛り上がりを見せます。

ヒーロー達が人命救助に成功し、脱出すると一際大きな歓声がコ
ンサート会場と街に起こります。

すると、テレビ中継に雑音と映像の乱れが入り複数の人物がコン
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サート会場のステージに上がってきます。

ここでシーンは終了です。

【シーン6・ウロボロスの野望】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：ビル火災現場付近
時間：シーン 5 のすぐ後
人物：全 PC、アーロン、ヒーロー TV のスタッフ、劫火、ウロボロス
のメンバー
目的：ウロボロスととアーロンの密約を聞き出す。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
会場に現れたロングコートの人物は「レディース＆ジェントルメー
ン！」と叫びます。
会場に上がってきた警備員は彼の取り巻きの黒服、サングラスの男
達にあっというまにのされてしまいます。
ステージで戸惑うメモリアルキャンディーをよそにロングコートの
男は「ヒーロー達の華麗な救出劇の後のメインイベントは我々ウロ
ボロスとヒーロー達の頂上決戦だ！果たして今のヒーロー達にこの
街を本当に守る力があるのか皆で見極めようではないか！立会い人
はもちろんこの街の誇るアイドル、メモリアルキャンディーだ！」

「さあ、ヒーロー達よ！いますぐこの特設会場に来るがいい！この
会場にいる何万人もの人々が我々の人質だ。もちろん、正義のヒー
ローは彼らを見殺しにはしないよな？」
と宣言します。
ロングコートの男は自らを「劫火」と名乗ります。

中継を見ていた PC 達の前に車でディレクターのアーロンがやって
きます。
「大変な事になった！コンサート会場がテロリストに占拠された！
一体奴らの目的は何なのだ！」
と捲くし立てます。

アーロンに問い質しても、特に新しい情報は得られません。知らな
い、分からないと繰り返します。
【機知】判定難易度 3 に成功すると彼の言動から何かを隠してい
る感じがします。その事を PC に追及されるとアーレンは口ごもり
ます。
【意思】判定難易度 2に成功するか、PC達がうまく問い質すとアー
レンはウロボロスと密約を結びやらせ番組を企画した事を自供しま
す。
また、調査フェイズでアーレンの情報を掴んでいる場合はそれを問
い質すと同じように話します。

「ビル火災は確かに私がウロボロスに依頼した。だが、今のこの状
況は私は何も知らない！」と喚き散らします。
このビル火災をウロボロス側からの接触企画でアーロンはウロボロ
スのことは何も知らない
と答えます。ただ、会社の重役からの紹介があったから信用したと
言います。
重役の名前は答えません。

■なんとか聞き出そうとする
厳しい尋問を行なうなら、【肉体】【機知】【意思】などで判定難易
度 4 に成功すると、自白しそうになりますが、突然苦しみ出して気
絶します。彼は、真の黒幕である重役のNEXT 能力によるものです。
重役の正体をバラそうとすると記憶を奪われる仕組みのようです。

アーロンから聞き取りが終わりましたら、シーン終了です。

■第三話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】
PC 達はコンサート会場に向かい、ウロボロスメンバー「劫火」とそ
の取り巻きと対決します。劫火の目的はこの会場でメモリアルキャ
ンディーの催眠作用のある歌の中でヒーロー達を派手に打ち負
かしてヒーローに対する無力感とウロボロスの絶対的な存在感を
NEXT 能力者の心に植えつけるためです。ヒーロー達はウロボロス
の陰謀を阻止するためにコンサート会場で対決します。

【シーン7・負けられない戦い】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：コンサート会場
時間：シーン 6 の後
人物：全 PC、劫火、黒服の取り巻き、メモリアルキャンディー
目的：劫火を倒し、ウロボロスの陰謀を阻止する。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
PC 達がコンサート会場に辿りつくとステージへの花道がライト
アップされ、劫火と黒服の
取り巻き 3 人が待つステージが浮かびあがります。メモリアルキャ
ンディーは別の収録スタジオに移され、ステージ背後の巨大スク
リーンに不安げな表情で映っています。
「ヒーロー諸君。このメインイベントへようこそ。今日、君達のヒー
ロー TV はここで終わる。だが、安心していい。別に世界が終わる
わけではない。ただ、新しい秩序の世界が始まるだけだ。さあ、メ
インイベントを始めようか！レッツ！ミュージック、イッツアショウタ
イム！」
と劫火が指を鳴らすとメモリアルキャンディーが曲を歌い始め、戦
闘が始まります。

劫火×1 黒服×3(NEXT犯罪者のデータを使用します)

戦闘は抽象戦闘ルールを使います。
距離は互いに 1レンジ離れている状態からスタートします。
劫火は倒されると「バカな、この私が敗れる要素は何一つ無かった
のに、こんなヒーローごときに」
と呻くと倒れます。すると一斉に警官隊が突入して犯人を逮捕して
行きます。

ヒーロー TV に放映されていたため、それぞれのエネミーの HP を
ゼロにした PC はヒーローポイント 200pt を獲得します。

【シーン8・エピローグ】
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
場所：任意
時間：任意
人物：全 PC、
目的：全 PC のエピローグが語られます。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
これらはあくまで一例です。各エピローグは PC 達と相談して決め
て下さい。

《PC1》
君はこの街の平和を守ることができました。この次も君はこの街の
人々を守るために
戦い続けます。君に続くヒーロー達が現れるまでは君は理想のヒー
ロー像を示し続けなくてはなりません。

《PC2》
君はようやく過去の事件の手掛かりとなる人物を捕獲しました。し
かし、劫火と他のウロボロスメンバーは護送中に逃走しました。こ
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［行動回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考
レーザー 遠0-5 6 9 光線 NEXT 能力【バリア】

回避名称 避/受 備考

通常 11/14 ケブラーベスト着用

紅蓮の刃 近0 14 12 斬撃・火炎 コートの袖に仕込まれた炎の刃。
【NEXT 専用武器】【近接強化】

［能力値］
肉体 05/ 運動 05
器用 05/ 意思 05
機知 05
［副能力値］
移動力 8
イニシアティブ 5

ウロボロスのメンバーで、今回の事件の犯
人。クレイジーな性格。

NEXT犯罪者　劫火 HP 110
点

［ガジェット］
【受け開眼】■■■ (MS42p)
【避け開眼】■■■ (MS42p)
【近接強化】■■■ (MS41p)
【フルパワー】□□■ (MS41p)
【対人戦闘】■■■ (MS41p)
【バリア】□□□
【追加能力】■■■
【エネルギーコントロール ( 炎 )】■■■
【複数ヒット】■■■ (MS62p)
【ボス HP】■■■ (MS62p)
【NEXT 専用武器】■■■
［アクトカード］
03【大命中】
12【足払い】
32【カウンター】
41【身構え】
49【ヨロイ割り】

の町には思った以上にウロボロスの魔の手が侵食しているようで
す。君はヒーローを続けるか、ウロボロスを追うのか決断を迫られ
ます。

《PC3》
今回の活躍で君はメモリアルキャンディーとの共演が引き続き決ま
りました。ドラマへの出演オファーも決まりました。この先は君の
実力で決まります。

《PC4》
君はまた1 つ社会悪を滅ぼすことができました。しかし、ウロボロ
スの根っこは想像以上に
深く侵食しています。ヒーロー TV も例外ではありません。もはや、
ヒーローは不要なのかも
しれません。悪を倒すのはやはり悪なのです。


